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Dentro del universo hay cosas que son conocidas

y hay cosas que son desconocidas.

En medio de esas cosas hay puertas.

William Blake (1757 - 1827)






Prologo.

Suelo decir a mis colaboradores que un porcentaje de la actividad
investigadora tiene que estar dirigido a dreas y cuestiones distintas al
area en el que uno esta centrado. No s6lo para conectar su
investigacion con problematicas, metodologias y soluciones
aparentemente lejanas, sino para potenciar la necesaria creatividad
que exige una auténtica mentalidad investigadora.

Y consistentemente, también les suelo decir a mis colaboradores que
otro porcentaje de su tiempo debe dedicarse a lo que podriamos
llamar “divulgacion”, entendiendo esta “divulgacién” como anzuelos
que lanzamos casi al azar para provocar en otros profesionales esas
conexiones, y atraer a otros investigadores (y sobre todo estudiantes),
para que quieran colaborar con nosotros.

Los cientificos tenemos que hacer un esfuerzo constante para
encontrar las visiones de otros investigadores que puedan sernos
utiles, y en justa reciprocidad, tenemos que facilitar que esos
investigadores (y sobre todo estudiantes) puedan identificar nuestras
propias visiones.

Los estudiantes (y los que no son especialistas) siempre agradecen
textos que les ayuden a comprender mejor las bases y componentes
de cada modelo, a través de documentos de caracter mas docente,
intermedios entre la conferencia y los textos puramente cientificos,
que seran en todo caso la referencia tltima a estudiar.

Los documentos intermedios son mas necesarios en areas como la
computacién cuantica, campo en el que por su relativa novedad
pueden existir pocos textos de este tipo.

Como me dijo hace ya muchos afios un tutor que me escuch6 en una
de mis primeras conferencias en el extranjero, el objetivo tltimo del



profesor tiene que ser enganchar al otro, para que le lean y le
estudien.

El planteamiento de este manuscrito que acabo de leer (su estructura,
el lenguaje utilizado, las motivadoras explicaciones y los ilustrativos
ejemplos) cumplen con la misién de motivar al lector, sembrando en
su cabeza la necesidad de aprender mas sobre el tema.

Los autores han conseguido plenamente el objetivo de acercar su
ciencia y conocimiento a los no especialistas.

De entrada, han conseguido que yo mismo, que no sabia nada de
computacién cuantica, me ponga a estudiar cémo implementar la
computacién cuantica en mi propia investigacion.

Prof. Francisco Javier Montero de Juan.

Catedratico del Departamento de Estadistica e Investigacion
Operativa.

Universidad Complutense de Madrid.
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